Nom / Surnom

Métatype Concept =
R m Blessures
Age Sexe Taille Poids
Rang XP
Description
ATTRIBU lm'
Dé AGILITE Allure (6)
Dé AME Charisme (0) m a
Dé FORCE Parade (2+1/2 Combat) 6
Dé INTELLECT Perte d’Essence (0)

m Fatigue
Dé VIGUEUR Résistance (2 + 1/2 VIG)

Dé  Chamanisme (AME) Dé_ Lancer (AQGI)
Dé  Combat (AGI) Dé Natation (AQI)
Dé__ Conduite (AGI) Dé____ Navigation (AGI)
Dé___ Conjuration (AME) Dé____ Perception (INT)
Dé__ Conn. (INT) Dé Persuasion (AME)
Dé  Conn. (INT) Dé Pilotage (AGI)
Dé___ Conn.delarue (INT) Dé____ Pistage (INT)
Dé__ Crochetage (AGI) Dé___ Réparation (INT)
Dé  Discrétion (AGI) Dé__ Sarcasme (INT)
Dé___ Equitation (AGI) Dé___ Soins (INT)

Dé Escalade (FOR) Dé___ Sorcellerie (INT)
Dé__ Hacking (INT) Dé  Survie (INT)

Dé  Intimidation (AME) Dé___ Tir (AGD)

Dé____ Investigation (INT) Dé ( )
Dé____ Jeu (INT) Dé ()
M Portée  CdT Dégats Poids Mun

Notes

Munitions OO0 § OOOO #0000 150000HO000% 0000 OO0



ARMURE Zones Prot. Poids
Tée-B-J-To ___ Poids total porté livres
Tée-B-J-To ____ ___ Limite de poids (FORx 5) livres
Té-B-J-To __ Pénalité (-1 par Limite de poids supplémentaire)

EQUIPEMENT L CONTACIS

POUVOIRS t Portée Durée Effet




